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problemy przy instalacji Android Studio

Android SDK missing

| had to manually create
C:\Users\ [USERNAME]\AppData\Local\Android\Sdk

and then | downloaded the tools from Command Line Tools Only section on:
https://developer.android.com/studio/#downloads

then | extracted the files to; Command line tools only
C:\Users\[USERNAME]\AppData‘\Local\Android\sdk s e el

These tools are included in Androld Studio.

I IDpE thls hEIpS someone, Platform  SDK tools package Size SHA-256 checksum
Windows  comman dlinetools-win-8512546 _|stest.zip 108 M8
commandlinetools-mac-8512846_latest.zip WBMB  {10107/9890 Tedca3AS0eh2 540a62eIcICAT 120 aeda3d 51 TTHO2IATITAN 1

nnnnnn dlinetoals-linux-8512546_latest.zip 10BMB  Zcchdeddone 7 3t



https://stackoverflow.com/questions/46962775/android-sdk-missing-with-android-studio-3

problemy przy instalacji Android Studio

Gradle Core Plugins (plugin is not in 'org.gradle' namespace)

uruchomié polecenie w terminalu:

.Jgradlew assembleDebug --stacktrace

'01d\Sdk\build-tools\30.0.3

\AndroidStudioProjects\MyApplications . /gradlew assembleDebug

P version Control iE TODO robl :ms = Logcat & App Inspection * Build

se] was not found in any of the following sources: // // - Gradle Core Plugins (plugin is not in 'org.gradle’ namespace} //f



https://github.com/antoniolg/Bandhook-Kotlin/issues/38

problemy przy instalacji Android Studio

Terminal  Local

a
Ei
=
wl
u
[ ]

Error:Unknown host 'dl.google.com' You may
need to adjust the proxy settings in Gradle

| was also having the same problem. | tried the following and it's working for me:
Windows

Go to: File > Settings > Appearance & Behavior > System 5Settings > HTTP Proxy [Under IDE Settings]
Enable following option Auto-detect proxy settings


https://stackoverflow.com/questions/47688811/errorunknown-host-dl-google-com-you-may-need-to-adjust-the-proxy-settings-in

problemy przy instalacji Android Studio
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Android Studio zmiana wielkosci czcionek
CTRL Mouse Wheel

i | File | Edit

View MNavigate Code

New
= Open...
¥ Profile or Debug APK

Open Recent

Close Project Settings

Settings... Ctrl+Alt+5

Project Structure... Ctrl+Alt+Shift+5 BT b e

T

File Properties » Appearance & Behavior Mouse Control
Keymap

+ Editor

Local History ¥| Change font size with Ctrl+Mouse Wheel in:

Sawve All Ctrl+5 ®) Active editor All editors
Cunr Proiect with (Gr e v General
Sync Project with Gradle Files ¥| Move code fragments with drag-and-drop
Aut. T port

Reload All from Disk Ctrl+Alt+Y

Repair IDE...

Appearance

Soft Wraps

Invalidate Caches... SremEEm
Restart IDE Code Completion Soft-wrap these files: *md; "t *
M IDE Setti Code Folding Use * and 7 as wildcards and ; to separate patterns
Manage Settings )
Mew Projects Setup Console | Use the original line's indent for wrapped fragments

Editor Tabs - _
Export Add additional indent: | 0 symbols

Gutter lcons

Postfix Completion ¥| Only show soft-wrap indicators for the current line

Power Save Mode  Smart Keys

Exit Virtual Space

Code Editing
Font Allow caret placement: After the end of line Inside tabs
> Calor Scheme Show virtual space at the bottom of the file
> Code Style
Inspections Caret Movement
File and Code Templates

When moving by words: | Jump to the current word boundaries
File Encodings

Live Templates Upon line break: Jump to the next/previous line boundaries
File Types
Design Tools Scrolling

» Copyright IR r n

Cancel



SDK Manager

emulator akcelerator

4 File Edit Miew Navigate Code Refactor Build Run Tools VCS Window Help

ComposeTutorial ' app ' src ' main | java ' com ' example | composetuterial | §g MainActivity.kt MessageCard PreviewMessageCard [L Pixel 2API30 ~ n Lo Qs
5 ik MainActivity.kt AndroidManifestaxml % Colorkt P ow
£ = Code M Split M Design 3
» 2 = B
} 3 PR
! &
} & Settings P S
Appearance & Behavior » System Settings * Android SDK
~ Appearance & Behavior Manager for the Android SDK and Tools used by the IDE
Appearance Android SDK Location: | C:\Users\Kasia\AppData\Local\Android\Sdk
Menus and Toolbars
. SDK Platferms SDK Tools SDK Update Sites
“ System Settings
HTTP Proxy Below are the available SDK developer tools. Once installed, the IDE will automatically check for updates. Check
“show package details" to display available versians of an SDK Toal.
Data Sharing
S Name Version Status
| Android SDK Build-Tools 33 Installed
Updates i '
X NDK (Side by Not Installed
Hrrzs Bl Android SDK Command-line Tools (latest) Not Installed
Passwords CMake Not Installed
Android SDK Android Auto API Simulators 1 Not installed
String Mernory Seftings Android Auto Desktop Head Unit Emulator 11 Not installed
- =| Android Emulator 313.10 Update Available: 31.3.11
Notifications
Com able Android Emulator Hyperviser Driver for AMD Processors (installer) 1.80 Mot installed
MessageCard(; { Al ¥] Android SDK Platform-Tools EETE! Installed
. { Path Variables Google Play APK Expansion library 1 Not installed
- ) Keymap Google Play Instant Development SDK 190 Not installed
3 Editor Google Play Licensing Library 1 Not installed
m ( rawable o
) . Google Play services 9 Not installed
» Build, Execution, Deployment .
Event Log Geogle USB Driver 13 Not installed 0o —
. Kotlin B
Compase Preview refresh: refreshing Compase previews total elapsed t Google Web Driver 2 Not installed
> Tools e ' Intel k86 Emulator Accelerator (HAXM installer) 7.65 Not installed
: Compose Preview refresh: refreshing Compose previews total elapsed £ Advanced Settings Layout Inspector image server for AP| 29-30 6 Not installed
| Layout Inspector image server for API 31 and T 1 Not installed
: Layout Inspect: server for API S 3 Not installed d
5 ompose Preview refresh: refreshing Compose previews total elapsed t O P I E RO L] £ e B
¥| Hide Obsolete Packages Show Package Details E;'
£ Executing tas :generateDebugSources, :app:compileDebugSourd =
E Gradle build finished in 46 2 oK Cancel Apply
LJ
ompose Preview refresh: refreshing Compose previews total elapsed time
Compose Preview refresh: refreshing Compose previews total elapsed time was
Failed to start monitorin
P version Control B Run TODO Problems B Terminal = Logeat & App Inspection  * Build ¢ Profiler @l Eventlog ' Layout Inspector

Machine Learning-Assisted Completion: Completion suggestions are now ranked based on a machine learning algorithm. Press "Enable highlighting” to display position changes and highlight the most relevant choice. // Enable highlighting Configure... (toda 386 LF UTF-8 4spaces . H



https://github.com/intel/haxm/wiki/Installation-Instructions-on-Windows

Resource Manager

i File Edit

ComposeTutor

£ MainAd
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urce File

" m File Edit

ComposeTutorial = app

https://developer.android.com/studio/write/resource-manager#fimport



https://developer.android.com/studio/write/resource-manager#import

Podstawy aplikacji

* Aplikacje na Androida mozna pisa¢ w jezykach Kotlin, Java i C++.

e Android SDK kompiluje kod aplikacji wraz z wszelkimi plikami danych i
zasobow do pliku APK lub pakietu Android App Bundle.

* plik APK (Android Package Kit, archiwum z sufiksem .apk), jest uzywany do
dystrybucji oraz instalacji przez urzagdzenia z systemem Android.

* Android App Bundle (archiwum z sufiksem .aab) jest formatem programoéw
wymaganym od programistow przez sklep Google Play. Na jego podstawie
serwery Google generujg finalny APK oraz podpisujg go kluczem Google
lub kluczem uzywanym w imieniu wydawcy.

* Kazda aplikacja na Androida jest uruchamiana we wtasnej bezpiecznej
piaskownicy (system przypisuje kazdej aplikacji unikalny identyfikator Linux
user ID, domysinie kazda aplikacja dziata w oddzielnym procesie, kazdy
proces ma witasng maszyne wirtualng (VM))

* System Android realizuje zasade najmniejszych uprawnien. Oznacza to, ze
domyslnie kazda aplikacja ma dostep tylko do tych komponentdw, ktorych
potrzebuje do swojej pracy i zadnych innych.

https://developer.android.com/guide/components/fundamentals
https://pl.wikipedia.org/wiki/APK



https://developer.android.com/guide/components/fundamentals
https://pl.wikipedia.org/wiki/APK

Sktadniki aplikacji

Sktadniki aplikacji to podstawowe elementy sktadowe aplikacji.

Istniejg cztery rézne typy sktadnikow aplikacji:

* Activities

* Services

* Broadcast receivers
* Content providers



Activities (widoki)

* Reprezentuje pojedynczy ekran z interfejsem uzytkownika. Odpowiada za interakcje
z uzytkownikiem.

* Na przykfad aplikacja poczty e-mail moze mieé Activity, ktére pokazuje liste nowych
wiadomosci e-mail, inne Activity zwigzane z tworzeniem wiadomosci e-mail oraz
inne Activity zwigzane z czytaniem wiadomosci e-mail.

Wear
Android TV
Automotive

Empty Activity Fullscreen Activity Google AdMob Ads Activity

€ i ; 2

Google Maps Activity Google Pay Activity Login Activity

https://developer.android.com/guide/components/activities/intro-activities



https://developer.android.com/guide/components/activities/intro-activities

Services (ustugi)

Jest to komponent, ktory dziata w tle w celu wykonywania dtugotrwatych
operacji lub wykonywania pracy dla zdalnych proceséw.
Ustuga nie zapewnia interfejsu uzytkownika. Na przyktad moze odtwarzad
muzyke w tle, gdy uzytkownik uzywa innej aplikacji, lub moze pobiera¢ dane
przez sie¢ bez blokowania interakcji uzytkownika z aplikacja.
Istniejg dwa rodzaje ustug, ktére informuja system, jak zarzadzac aplikacja:

v’ started services (ustugi uruchomione)

v bound services (ustugi powigzane)
started services informujg system, aby dziataty, dopdki ich praca nie zostanie
zakonczona. Moze to byc¢ synchronizacja niektorych danych w tle lub
odtwarzanie muzyki nawet po opuszczeniu aplikacji przez uzytkownika
bound services dziatajg, poniewaz jakas inna aplikacja (lub system) powiedziata,
ze chce z niej skorzystac. Jest to w zasadzie ustuga udostepniajgca interfejs API
dla innego procesu. W ten sposdb system wie, ze istnieje zaleznos¢ miedzy tymi
procesami, wiec jesli proces A jest powigzany z ustugg w procesie B, wie, ze musi
utrzymac proces B (i jego ustuge) w dziataniu dla A.

https://developer.android.com/guide/components/services



https://developer.android.com/guide/components/services

Broadcast receivers

broadcast receiver (odbiornik powiadomien) to sktadnik, ktéry umozliwia
systemowi dostarczanie powiadomien do aplikacji, dzieki czemu aplikacja moze
odpowiadad na ogdlnosystemowe zdarzenia. System moze dostarczac
powiadomienia nawet do aplikacji, ktére nie sg uruchomione. Wiele powiadomien
pochodzi z systemu — na przyktad powiadomienie informujgce o wytgczeniu
ekranu, niskim poziomie natadowania baterii lub zrobieniu zdjecia. Chociaz
broadcast receivers nie wyswietlajg interfejsu uzytkownika, mogg utworzy¢
powiadomienie na pasku stanu, aby informowa¢ uzytkownika o wystgpieniu
zdarzenia.

https://developer.android.com/guide/components/fundamentals



https://developer.android.com/guide/components/fundamentals

Content providers

Content providers (dostawca zawartosci) zarzadza udostepnionym zestawem
danych aplikacji, ktére mozna przechowywaé w systemie plikdw, w bazie
danych SQLite, w sieci Web lub w dowolnej innej trwatej lokalizacji, do ktére;j
aplikacja ma dostep. Za posrednictwem dostawcy tresci inne aplikacje mogg
wysytac zapytania do danych lub modyfikowac je, jesli pozwala na to
dostawca tresci. Na przyktad system Android zapewnia dostawce tresci, ktory
zarzgdza informacjami kontaktowymi uzytkownika.

https://developer.android.com/guide/topics/providers/content-providers



https://developer.android.com/guide/topics/providers/content-providers

Intent

Trzy z czterech komponentéw — activities, services, and broadcast
receivers— sg aktywowane przez asynchroniczng wiadomos¢ zwang intent.
Intents wigzg ze sobg poszczegdlne sktadniki w czasie dziatania aplikacji.
Mozna myslec o nich jako o komunikatorach, ktére zadajg akcji od innych
sktadnikdéw, niezaleznie od tego, czy sktadnik nalezy do danej aplikacji, czy
do innej.

Intent jest tworzony za pomocg obiektu Intent, ktdry definiuje komunikat,
w celu aktywowania okreslonego komponentu lub okreslonego typu
komponentu.

Intent moze na przyktad zawierac prosbe o pokazanie obrazu lub otwarcie
strony internetowe;.

Inny intent moze umozliwi¢ uzytkownikowi wybranie kontaktu osobistego i
zwrdcenie go do naszej aplikacji. Intent zwrotu zawiera identyfikator URI
wskazujgcy na wybrany kontakt.

https://developer.android.com/guide/components/intents-filters



https://developer.android.com/guide/components/intents-filters

plik AndroidManifest.xmi

Zanim system Android bedzie mogt uruchomi¢ komponent aplikacji, system musi

wiedzie¢, ze komponent istnieje, odczytujac plik manifestu aplikacji,

AndroidManifest.xml. Aplikacja musi zadeklarowac¢ w nim wszystkie uzywane

przez nig komponenty. Plik manifestu musi znajdowac sie w katalogu gtéwnym

projektu aplikacji.

Manifest oprdocz deklarowania komponentow aplikacji wykonuje szereg innych

czynnosci, takich jak:

* Identyfikuje wszelkie uprawnienia uzytkownika wymagane przez aplikacje,
takie jak dostep do Internetu lub dostep do odczytu kontaktow uzytkownika.

* Deklaruje minimalny poziom interfejsu APl wymagany przez aplikacje, na
podstawie uzywanych przez aplikacje interfejséw API.

* Deklaruje funkcje sprzetu i oprogramowania uzywane lub wymagane przez
aplikacje, takie jak aparat, ustugi Bluetooth lub ekran wielodotykowy.

* Deklaruje biblioteki API, z ktérymi aplikacja musi by¢ potgczona (inne niz
interfejsy APl platformy Android), takie jak biblioteka Google Maps.

https://developer.android.com/guide/topics/manifest/manifest-intro
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App resources
(zasoby aplikacji)

Aplikacja na Androida sktada sie nie tylko z kodu — wymaga zasobéw odrebnych
od kodu zrédtowego, takich jak obrazy, pliki audio i wszystko, co dotyczy
wizualnej prezentacji aplikacji. Za pomocg plikdow XML mozna zdefiniowad
animacje, menu, style, kolory i uktad interfejséw uzytkownika.

Korzystanie z zasobdw aplikacji utatwia aktualizowanie réznych cech aplikacji bez
modyfikowania kodu. Udostepnianie zestawdw alternatywnych zasobéw
umozliwia optymalizacje aplikacji pod katem réznych konfiguracji urzgdzen,
takich jak rézne jezyki i rozmiary ekranu.

Dla kazdego zasobu uwzglednionego w projekcie SDK definiuje unikalny
identyfikator, ktérego mozna uzy¢ do odwotywania sie do zasobu z kodu aplikacji
lub z innych zasobow zdefiniowanych w jezyku XML.

Na przyktad, jesli aplikacja zawiera plik obrazu o nazwie obrazek.png (zapisany w
katalogu res/drawable/), SDK generuje identyfikator zasobu o nazwie
R.drawable.obrazek. Ten identyfikator jest mapowany na liczbe catkowitg
specyficzng dla aplikacji, ktorej mozna uzy¢ do odwotywania sie do obrazu i
wstawienia go do interfejsu uzytkownika.

https://developer.android.com/guide/topics/resources/providing-resources
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Android tutorial

Mtutorialspoint & category v Search tutorials .. Q & Prim

SIMPLY EAGY LEARNING
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LEARN ANDROID

application development

LEARN ANDROID

simply easy learning

o Android Tutorial

Android Video Tutorials [® PDF Version [4 Resources @ Job Search ‘ QDiscussion

Android Basics Android is an open source and Linux-based operating system for mobile devices such as smartphones and tablet computers.
Android was developed by the Open Handset Alliance, led by Google, and other companies. This tutorial will teach you basic
Android programming and will also take you through some advance concepts related to Android application development.

‘l

Android - Overview

https://www.tutorialspoint.com/android/index.htm
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Data Structures  Algorithms  Interview Preparation

Expected Number of Trials until Success

Linearity of Expectation

Expectation or expected value of an array

Random Walk (Implementation in Python)

Page Rank Algorithm and Implementation

Hyperlink Induced Topic Search (HITS) Algorithm
using Networxx Module | Python

Introduction to Pafy Module in Python

YouTube Media/Audio Download using Python —
pafy

Python | Download YouTube videos using
youtube_dl module

Pytube | Python library to download youtube videos

Create GUI for Downloading Youtube Video using

Python

Downloading files from web using Python

Implementing Web Scraping in Python with
BeautifulSoup
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~

Contests

Android tutorial
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Topic-wise Practice C++ Java Python Competitive Programming Machine Learning JavaScript SDE Sheet Puzzles GFG School Projects

Android Studio Tutorial

Difficulty Level : Easy » Last Updated : 13 May, 2021

Read Discuss

It is stated that "If you give me six hours to chop down a tree then | will spend the first four hours in sharpening the axe”. So in
the Android Development World if we consider Android Development as the tree then Android Studio should be the axe. Yes, if
you are starting Android Development then you must be familiar with Android Studio i.e. the tool that is used for developing
Android applications. Android Studio is the official IDE (Integrated Development Environment) for Android app development,
and it is based on JetBrains' IntelliJ IDEA software.

ANDROID
B DIO

TUTORIAL

https://www.geeksforgeeks.org/android-studio-tutorial/
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Android tutorial

SEARCH

How To Add Image To
Drawable Folder In
Android Studio

Android Studio Tutorials For Beginner — Step By Step:

Below are the tutorials links on Android Studio:
How To Change Icon Of

Your Android App In
Android Studio

How To Add Audio To
App In Android Studio

Different Application
Launcher lcon Sizes In
Android Studio

How to Create Basic
Activity In Android
Studio

How To Implement
Abstract Method In
Android Studio

How To Change Package
Name In Android Studio

How To Generate
Signed Apk In Android

Studio For Publishing &

Updating App

How To Publish Android

App On PlayStore

How To Create Anim

Folder & Animation File

In Android Studio

Start New Project — Learn how to start or create a new project in Android Studio

Open Project — Learn how to open projects and recent project

Reopen, Close & Save Project — Learn more about how to open saved projects and close current project
in Android Studio.

Create New Activity — Learn to create New Activity in Android Studio further create XML file for designing
Ul and java file coding.

Create New Java Class -Learn to create New Java Class in Android Studio.

Create Virtual Device — Learn more to create a new AVD (virtual device) in Emulator.

Run App In AVD — Learn how to run and test Android App in AVD of Emulator.

Run/Test App in Real Device — Click to know more about how to run app in real device.

Create Drawable Resource XML File — Learn how to create drawable resource XML file in Android Studio.
Add/Create Landscape Layout — Learn to design app in Landscape orientation in Android Studio.

Create Local HTML File — Learn how to create local HTML file in Android Studio.

Create Raw Folder — Click & get more about how to create Raw Folder in Android Studio.

Add/Create Assets Folder — Learn more to create Assets folder in Android Studio.

Install Genymotion Emulator — Learn the steps to install Genymotion Emulator in Android Studio.
Import/Add External JAR File — Learn how to import an External JAR file to Android Studio.

Change API SDK Level — Learn how to change the SDK level of APl in Android Studio.

Create/Add New Package Inside Src Folder — Learn to know about creating new package inside Src Folder
in Android Studio.

Creating Folders for Adding Different Resolution Images — Learn how add folder for adding images with
different resolution in Android Studio.

Create An Interface — Learn how to create Interface in Android Studio.

https://abhiandroid.com/androidstudio/
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First app

developers a5 Platform Android Studio Google Play Jetpack Kotlin Docs Games
DOCUMENTATION
Overview Guides Ul Guide Reference Samples Design & Quality
o,
Android Basics > Docs > Guides Czy te wskazdwki byly pomocne? i) cn
App Basics
rodueten Build your first a Q-
~ Build your first app y p p
is section describes how to build a simple Android app. First, you learn how to create a "Hello, World!" project wi
Overview This section describes how to build a simple Android First, you learn how t te a "Hello, World!" project with
Create an Android project Android Studio and run it. Then, you create a new interface for the app that takes user input and switches to a new
Run your app screen in the app to display it.
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App fundamentals
. » App resources . .
entry points Apps provide multiple

ion of components that can be invoked individually. For example, an activity is a
-a user interface (UI).

ser taps your app's icon. You can also direct the user to an activity from elsewhere,
om a different app.

1ager, allow your app to perform background tasks without a UL

| learn more about the other app components at Application fundamentals.

t devices

-

-

-

-

-

-

App manifest file

Devices
Device compatibility

Large screens — tablets,
Chromebooks, foldables

Wear
Android TV
Android for Cars

Chrome OS devices

https://developer.android.com/training/basics/firstapp

https://javastart.pl/baza-wiedzy/android/pierwsza-aplikacja

Android apps are built as a combinat
type of app component that provides

The "main” activity starts when the u
such as from a notification or even fi
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After you build your first app, you car

Apps adapt to differen
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Jetpack Compose Tutorial

Jetpack Compose Tutorial s

& A Marek
— Hej, to jest moja wiadomos¢é
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// first app
https://developer.android.com/training/basics/firstapp

// samples
https://developer.android.com/samples?language=kotlin&skill=beginner

https://developer.android.com/guide/components/fundamentals

https://developer.android.com/guide/practices/compatibility

https://developer.android.com/courses/android-basics-kotlin/course

// Build a Responsive Ul with ConstraintLayout
https://developer.android.com/develop/ui/views/layout/constraint-layout



