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Bootstrap 

Bootstrap 

Autorami Bootstrapa są programiści Twittera 

I wersja Bootstrapa  

powstała w 2011 roku 

Obecnie w wersji 5.2 

Strony na bazie Bootstrapa: Netflix, yelp, lyft 

Strona napisana na bazie Bootstrapa  

będzie jednakowo wyglądać 

w najpopularniejszych przeglądarkach 

Bootstrap to najpopularniejsza 

platforma HTML, CSS i JavaScript do 

tworzenia responsywnych  

witryn szczególnie zoptymalizowanych 

dla urządzeń mobilnych.  

Bootstrap jest całkowicie darmowy 

(licencja open source MIT) 



Tag „viewport”  wyznacza sposób wyświetlania strony na urządzeniach mobilnych, 

„width=device-width” sprawia, że szerokość strony dopasowuje się do szerokości urządzenia, 

„initial-scale=1” - to domyślne przybliżenie czyli zoom dla strony, w tym przypadku strona zostanie  

wyświetlona bez skalowania 

Użycie serwerów CDN (Content Delivery Network),  

czyli podlinkowanie biblioteki js oraz css z zewnętrznego źródła  

Wtyczka Popper (m.in. pozycjonowanie wyskakujących okien) jest 

również podlinkowana – znajduje się w bootstrap.bundle.min.js 

Użycie serwerów CDN (Content Delivery Network)  

bibliotekę css linkujemy w sekcji HEAD 

bibliotekę bootstrap  linkujemy w sekcji 

BODY pod koniec strony 



Instalacja skryptu 

npm install bootstrap@next  



Punkty progowe szerokości ekranu przy których 

następuje zmiana układu treści strony 

extra small :         do 575px      brak skrótu  

small :              576px – 767px sm 

medium:               768px – 991px md 

large:                     992px – 1199px lg 

extra large:           1200px – 1399px xl 

extra extra large: powyżej 1400px  xxl 

skróty pojawiające się 

w nazwie klasy 

szerokość ekranu urządzenia 

nazwa progu 



column 

.col-xxl-1  

oznaczenie 

klasy  

kolumna 

szerokość ekranu 

zajmuje jedną kolumnę z 12 (przy 

danej szerokości ekranu - xxl) 

Bootsrap składa się z 12 kolumn, które w zależności od rozdzielczości urządzenia mogą być 

różnie wyświetlane  

liczba mówi ile 

kolumn w danej 

klasie jest zajętych 



column 

Na desktopie mamy szeroki ekran,  

wszystkie kolumny się zmieszczą 

Na urządzeniu mobilnym mamy wąski ekran, kolumny są 

wyświetlane jedna pod drugą 



Container 

https://getbootstrap.com/docs/5.0/layout/containers/ 

Kontenery są fundamentalnym blokiem Bootstrapa, w którym umieszczamy 

nasz kod. Dzięki temu zachowujemy poprawne wyrównanie treści oraz 

odpowiednie odstępy.   

3 główne kontenery: 
.container – kontener, który ma różną szerokość, w zależności od rozdzielczości ekranu  
 (ustawia max-width czyli 100% szerokości do punktu granicznego,  
 po przekroczeniu którego kontener jest skalowany do kolejnego punktu np.: 
 przy rozdzielczości ekranu poniżej 576px  - wypełnia cała szerokość ekranu, 
 przy rozdzielczości ekranu od 576px do 768px – ma szerokość  540px itd.) 
.container-fluid – kontener, który rozciąga się na cała szerokość ekranu,  
 niezależnie od rozdzielczości urządzenia (przydatne w menu) 
.container-{breakpoint} – kontener ma szerokość 100% aż do progu breakpoint 
 

https://getbootstrap.com/docs/5.0/layout/containers/


Container 

.container-fluid zawsze wypełnia całą szerokość ekranu niezależnie od 

rozdzielczości urządzenia 

.container ma szerokośc 540px gdy rozdzielczość urządzenia zamyka się w 

granicach <576px – 768px )  

https://getbootstrap.com/docs/5.0/layout/containers/ 

https://getbootstrap.com/docs/5.0/layout/containers/


Container 

rozdzielczość 

ekranu   

kod źródłowy 

rozdzielczość ekranu 1366px jest większa 

niż 1200px 



Container 

szerokość ekranu 
szerokość kontenera 540px 

szerokość kontenera 540px 

zmiana szerokości kontenera na 720px 

szerokość progowa 



Container 

.container 

.container-fluid 



Container 


