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Qt

https://www.qt.io/product

biblioteki i narzędzia do budowy m.in. aplikacji desktoowych oraz 

mobilnych dla środowisk Windows, Linux , Mac OS, Android, iOS

https://www.qt.io/product
https://www.qt.io/product
https://www.qt.io/product


tutorial

https://forbot.pl/blog/kurs-qt-1-czym-jest-qt-pierwsza-aplikacja-w-praktyce-id35549

https://www.youtube.com/watch?v=6KtOzh0StTc&list=PL2D1942A4688E9D63&index=1

https://www.youtube.com/watch?v=EkjaiDsiM-Q&list=PLS1QulWo1RIZiBcTr5urECberTITj7gjA

https://forbot.pl/blog/kurs-qt-1-czym-jest-qt-pierwsza-aplikacja-w-praktyce-id35549
https://forbot.pl/blog/kurs-qt-1-czym-jest-qt-pierwsza-aplikacja-w-praktyce-id35549
https://www.youtube.com/watch?v=6KtOzh0StTc&list=PL2D1942A4688E9D63&index=1
https://www.youtube.com/watch?v=EkjaiDsiM-Q&list=PLS1QulWo1RIZiBcTr5urECberTITj7gjA
https://www.youtube.com/watch?v=EkjaiDsiM-Q&list=PLS1QulWo1RIZiBcTr5urECberTITj7gjA
https://www.youtube.com/watch?v=6KtOzh0StTc&list=PL2D1942A4688E9D63&index=2


documentation

https://doc.qt.io/qt-6/classes.html

https://doc.qt.io/qt-6/classes.html
https://doc.qt.io/qt-6/classes.html


https://www.qt.io/download-open-source

download

https://www.qt.io/download
https://www.qt.io/download-open-source


download



Qt Creator

strona z tutorialami, przykładami



Qt Creator

edytor



Qt Creator

plik XML interfejsu graficznego
(podwójne kliknięcie na pliku 
powoduje przejście do zakładki Design) 

plik z klasą MainWindow 
głównego okna aplikacji

plik z funkcją main()

plik nagłówkowy klasy MainWindow

plik konfiguracyjny programu CMake
zarządzającego kompilacją programu



Qt Creator

narzędzie do projektowania interfejsu



Qt Creator

debugger 
(usuwanie błędów)

konfiguracja projektu

żródła pomocy



new project



new project



new project



helloWorld prawy przycisk myszy na buttonie

implementacja slotu okna 
(metoda obsługująca kliknięcie przycisku)

tu należy wpisać kod przycisku

łączymy sygnał przycisku click() 
ze slotem okna



helloWorld

pushButton

click()

nazwa obiektu

nazwa sygnału wysyłanego przez przycisk
(sygnał jest wysyłany, gdy zajdzie zdarzenie 
naciśnięcia przycisku)

MainWindow

on_pushButton_clicked()

nazwa slotu przyjmującego sygnał przycisku
(slot to funkcja wywoływana w odpowiedzi 
na określony sygnał)

nazwa obiektu
sygnał połączony ze slotem

https://doc.qt.io/qt-6.2/signalsandslots.html

https://doc.qt.io/qt-6.2/signalsandslots.html


helloWorld

komunikat wypisze się na konsoli

kod przycisku (slot)



helloWorld

uruchomienie aplikacji 
(lub CTR + R)



helloWorld

okno aplikacji



helloWorld



helloWorld

zmiana nazwy przycisku na quit
włączamy przycisk

dodajemy nowy przycisk



helloWorld

przeciągamy lewym klawiszem myszy w dół zaczynając od przycisku

przypisanie do sygnału clicked() slotu close()



helloWorld

graficzne przedstawienie połączenia sygnału 
clicked() i slotu close()



helloWorld

powrót do trybu modyfikowania widźeta



helloWorld

po naciśnięciu na przycisk quit następuje zamkniecie aplikacji 



helloWorld

https://doc.qt.io/qt-6/qmessagebox.html

https://doc.qt.io/qt-6/qmessagebox.html


helloWorld

otwarcie zapisanego projektu

aby otworzyć zapisany projekt wybieramy plik CMakeLists.txt



deployment

1

2

3

4

po uruchomieniu aplikacji w folderze
Build directory wygenerowany zostanie
plik exe



deployment

https://wiki.qt.io/Deploy_an_Application_on_Windows

najpierw przenosimy plik helloWorld.exe, pliki dll oraz pluginy 
do jednego folderu Deployment

następnie uruchamiamy plik exe i usuwamy wszystkie pliki,
które są niepotrzebne (system nie pozwoli usunąć
plików, które są potrzebne) 

https://wiki.qt.io/Deploy_an_Application_on_Windows


deployment

folder Deployment zawiera wszystkie pliki potrzebne
do uruchomienia aplikacji w systemie Windows



toogle button

Push Button



toogle button



MessageBox

https://doc.qt.io/qt-6/qmessagebox.html

https://doc.qt.io/qt-6/qmessagebox.html


MessageBox



MessageBox



MessageBox 

icon

https://doc.qt.io/qt-6/qmessagebox.html#Icon-enum

MessageBox może mieć 
jedną z 4 ikonek:
Question, Information, 
Warning, Critical

https://doc.qt.io/qt-6/qmessagebox.html#Icon-enum


Horizontal Slider

Progress bar

Progress Bar

łączymy sygnał ze Slidera ze slotem w Progress Bar

wielkość przesunięcia suwaka  jest odwzorowana w pasku postępu

youtube

https://www.youtube.com/watch?v=JtyCM4BTbYo&list=PL2D1942A4688E9D63&index=4


Progress Bar

usuwamy 
połączenie

wpisujemy połączenie
za pomocą kodu
(działa tak samo)

rozłączenie sygnału ze slotem za pomocą kodu

youtube

https://www.youtube.com/watch?v=JtyCM4BTbYo&list=PL2D1942A4688E9D63&index=4


Slider

kolor labela jest uzależniony
od położenia suwaka
(tylko składnik czerwony koloru
ulega zmianie)

Horizontal Slider (red)

Label



Slider

pola klasy MainWindow przeznaczone na wartości koloru czerwonego



Slider

https://stackoverflow.com/questions/2749798/qlabel-set-color-of-text-and-background

ustawienie zakresu czerwonego slidera
oraz wartości początkowej koloru czerwonego
w konstruktorze okna

zmiana wartości koloru czerwonego za pomocą slidera
(w slocie on_horizontalSlider_valueChanged() 
połączonym z sygnałem valueChanged() 
generowanym przez slider)

https://stackoverflow.com/questions/2749798/qlabel-set-color-of-text-and-background


Slidery RGB

Dołącz slidery zmieniające kolory green oraz blue

red

green

blue



Slidery RGB

pola klasy MainWindow przeznaczone
na wartości kolorów RGB



Slidery RGB ustawienie zakresów sliderów
oraz wartości początkowej kolorów
w konstruktorze okna

zmiana wartości 
kolorów RGB
za pomocą sliderów



Slidery RGB

wstaw labele z wartościami kolorów RGB



QRadioButton

wstaw zagadkę,
zwiększ rozmiar czcionki

wstaw odpowiedzi

usuń napis

zmień napis, sprawdź odpowiedź,
wyświetl QMessageBox z wynikiem



QRadioButton

https://codeloop.org/qt5-gui-how-to-create-qradiobutton/

https://codeloop.org/qt5-gui-how-to-create-qradiobutton/


QRadioButton
mainwindow.cpp



Zagadki



Zagadki
mainwindow.h

tablice z informacjami tekstowymi
jako pola prywatne klasy MainWindow



Zagadki
mainwindow.cpp  1/2

ustawienia początkowe programu



Zagadki
mainwindow.cpp  2/2



Layout

czerwony znaczek (kółeczko)
oznacza brak layoutu

layouty do wyboru

https://www.youtube.com/watch?v=gWa2rqe8l6E

https://www.youtube.com/watch?v=gWa2rqe8l6E


Vertical Layout

prawy przycisk myszy



Vertical Layout



Vertical Layout

wszystkie przyciski mają Strategię pionową 
ustawioną na Prefered



Vertical Layout

dzięki temu, że przyciski umieściliśmy
w layoucie, ich wymiary dopasowują się
do okna programu



Label Line Edit

layout Formularz

layout Siatka

Form Layout

Grid Layout



pesel walidator

Zaprojektuj aplikację, która będzie weryfikować poprawność numeru pesel.

budowa numeru pesel

zła wartość cyfry kontrolnej
powoduje błąd weryfikacji

https://obywatel.gov.pl/pl/dokumenty-i-dane-osobowe/czym-jest-numer-pesel


second window



second window

https://www.youtube.com/watch?v=VigUMAfE2q4

aby dodać nowe okno należy 
wygenerować nowe pliki

https://www.youtube.com/watch?v=VigUMAfE2q4


second window

nazwa klasy nowego okna

nowe pliki

nazwy nowych plików nie zostały 
dodane do CMakeLists.txt (aby 
stworzone pliki pojawiły się w 
projekcie należy wpisać ich nazwy
do pliku CMakeLists.txt)



brak nowych plików w projekcie !?

na tej liście są nowe pliki

second window



second window

aby stworzone pliki pojawiły się w 
projekcie należy je wpisać do pliku 
CMakeLists.txt

nowe pliki pojawiły się w projekcie



second window

na głównym oknie (mainwindow) 
wstawiamy przycisk 
otwierający drugie okno.
Generujemy slot połączony z sygnałem 
kliknięcia przycisku (prawy/przejdź do slotu)

slot połączony z sygnałem 
kliknięcia przycisku

okno modalne blokuje 
okno główne programu 
(tak jak okno 
wyłączenia systemu 
operacyjnego)



login



login

label

groupBox
lineEdit

pushButton

zmiana nazwy pól lineEdit

https://www.youtube.com/watch?v=6_elY8O20I8&list=PLS1QulWo1RIZiBcTr5urECberTITj7gjA&index=10

https://www.youtube.com/watch?v=6_elY8O20I8&list=PLS1QulWo1RIZiBcTr5urECberTITj7gjA&index=10


login

dodajemy bibliotekę dla QMessageBox

slot połączony z sygnałem 
kliknięcia przycisku



login

itd. …
tworzymy 
nowe okno

wpisujemy nazwy plików 
nowego okna do 
CMakeList.txt
(dzięki temu dodamy pliki 
do naszego projektu)



login

dodajemy nowe okno od klasy MainWindow, w tym celu w pliku nagłówkowym klasy MainWindow 
musimy zaimportować plik nagłówkowy nowego okna oraz dodać nowe prywatne pole



login

nie musimy dodawać pliku 
nagłówkowego nowego okna, gdyż 
dodaliśmy go w pliku mainwindow.h 
który inkludujemy. 

slot połączony z sygnałem 
kliknięcia przycisku

informacja o zalogowaniu

obsługa nowego okna



picture

https://www.youtube.com/watch?v=SyzxerD2Yps&list=PLS1QulWo1RIZiBcTr5urECberTITj7gjA&index=11

https://www.youtube.com/watch?v=SyzxerD2Yps&list=PLS1QulWo1RIZiBcTr5urECberTITj7gjA&index=11


picture
wstawiamy obrazek za 
pomocą komponentu 
Label



picture

ścieżka bezwzględna obrazka!
(trzeba dodać folder z zasobami)

najprostszy sposób

sposób z podaniem wymiarów

wymiary obrazka dostosowują się 
do wymiarów labela



dodajemy do projektu plik resource.qrc 
z zasobami, aby uniknąć podawania 
ścieżki bezwzględnej obrazka

picture

plik z zasobami

https://www.youtube.com/watch?v=CTbpS0PN-JQ&list=PLS1QulWo1RIZiBcTr5urECberTITj7gjA&index=13

https://www.youtube.com/watch?v=CTbpS0PN-JQ&list=PLS1QulWo1RIZiBcTr5urECberTITj7gjA&index=13


wpisujemy nazwę pliku z zasobami 
w pliku CMakeLists.txt

picture

plik z zasobami



w katalogu projektu tworzymy 
folder z obrazkiem

picture

plik z zasobami



w pliku resource.qrc 
dodajemy przedrostek /img

a następnie dodajemy obrazek
z katalogu img

picture

plik z zasobami



picture

plik z zasobami

kopiujemy ścieżkę do zasobu i 
wklejamy na miejsce ścieżki 
bezwzględnej.



galeria



galeria



galeria

przykłądowa konfiguracja labeli



List Widget

https://www.youtube.com/watch?v=2YRAJt-LbkM&list=PLS1QulWo1RIZiBcTr5urECberTITj7gjA&index=20

https://www.youtube.com/watch?v=2YRAJt-LbkM&list=PLS1QulWo1RIZiBcTr5urECberTITj7gjA&index=20


List Widget

lista z imionami



List Widget

plik z zasobami w postaci ikonek

lista z imionami 
oraz ikonami



List Widget

po wybraniu imienia i kliknięciu 
na przycisk pojawia się okienko 
informacyjne z wybranym 
imieniem



List Widget

po wybraniu imienia i kliknięciu 
na przycisk zmieniają się kolory 
tła i czcionki wybranego imienia



List Widget

po wybraniu pozycji z 
listy i kliknięciu na 
przycisk otwiera się 
przeglądarka z 
wybranym adresem



List Widget

listWidget

wybieramy slot:
itemClicked()



List Widget



List Widget

w pliku mainwindow.cpp 
dodajemy kod obsługujący 
kliknięcie na pozycję listy

po kliknięciu na 
wybranym adresie 
otwiera się 
przeglądarka



Ankieta



Ankieta

QLabel

QLineEdit

QRadioButton

QCheckBox

QComboBox

QTextEdit

QPushButton



Ankieta

mainwindow.cpp

w konstruktorze klasy MainWindow 
inicjalizujemy comboBoxSchool 
poszczególnymi pozycjami 



Ankieta
mainwindow.cpp

pobieramy wpisy z 
ankiety i zapisujemy 
do pliku ankieta.txt



Ankieta
mainwindow.cpp

reset ankiety



Kalkulator



Kalkulator



Menu

zamyka aplikację

https://www.youtube.com/watch?v=E9eQO5czNrw&list=PLS1QulWo1RIZiBcTr5urECberTITj7gjA&index=18

https://www.youtube.com/watch?v=E9eQO5czNrw&list=PLS1QulWo1RIZiBcTr5urECberTITj7gjA&index=18


Menu

db click

Każdy nowy projekt ma już 
kontrolkę QMenuBar

do każdej pozycji menu jest przypisana akcja

okienko modyfikacji akcji



Menu

wybieranie ikonki z zasobów 
(które najpierw należy utworzyć)



Menu
dodawanie akcji

prawy myszy



QDir
mainwindow.cpp

sprawdzenie czy folder c:/komp istnieje

https://www.youtube.com/watch?v=hstOtTEeW9Y&list=PLS1QulWo1RIZiBcTr5urECberTITj7gjA&index=21

https://www.youtube.com/watch?v=hstOtTEeW9Y&list=PLS1QulWo1RIZiBcTr5urECberTITj7gjA&index=21


QDir

Combo Box

List Widget

Push Button

https://www.youtube.com/watch?v=hstOtTEeW9Y&list=PLS1QulWo1RIZiBcTr5urECberTITj7gjA&index=21

https://www.youtube.com/watch?v=hstOtTEeW9Y&list=PLS1QulWo1RIZiBcTr5urECberTITj7gjA&index=21


QDir

https://www.youtube.com/watch?v=hstOtTEeW9Y&list=PLS1QulWo1RIZiBcTr5urECberTITj7gjA&index=21

https://www.youtube.com/watch?v=hstOtTEeW9Y&list=PLS1QulWo1RIZiBcTr5urECberTITj7gjA&index=21


QDir

po naciśnięciu przycisku w katalogu projektu 
tworzony jest folder YYY (jeśli nie istnieje)

https://www.youtube.com/watch?v=hstOtTEeW9Y&list=PLS1QulWo1RIZiBcTr5urECberTITj7gjA&index=21

https://www.youtube.com/watch?v=hstOtTEeW9Y&list=PLS1QulWo1RIZiBcTr5urECberTITj7gjA&index=21


QDir

po wybraniu litery dysku 
wypisują się pliki i katalogi
zapisane na nim

metoda pomocnicza do wylistowania zawartości wybranego 
dysku (indeksy zaczynają się od 0)



QDir

po wybraniu dysku w comboBoxie wywołujemy 
metodę pomocniczą do wylistowania jego 
zawartości.



http://programmingexamples.wikidot.com/qt-qpainter-example

QPainter
obliczenie liczby π metodą Monte Carlo

http://programmingexamples.wikidot.com/qt-qpainter-example


Obsługa poczty

poczta.zip

pracownia.palacmlodziezy.lodz.pl/pliki/materialy/inf04/poczta.zip


Obsługa poczty

LineEdit

GroupBox

nazwy obiektów powinny być adekwatne do wykonywanej funkcji np, pushButton_confirm



Obsługa poczty



Galeria z polubieniami

nagłówek zdjęcia

opis zdjęcia

polubienia

zdjęcie

przycisk poprzednie zdjęcie

przycisk następne zdjęcie

przycisk polubienia



Galeria z polubieniami

QListWidget

prawy/rozmieść w siatce



Galeria z polubieniami

dodanie nowej klasy MyPicture do projektu



Galeria z polubieniami

dodanie nowej klasy MyPicture



Galeria z polubieniami

wygenerowane pliki klasy należy 
wpisać do CMakeLists.txt



Galeria z polubieniami

zawartość pliku nagłówkowego mypicture.h

pola klasy

konstruktor

gettery

definicja klasy MyPicture



Galeria z polubieniami

zawartość pliku mypicture.cpp

definicje getterów

definicja konstruktora



Galeria z polubieniami

aby korzystać z nowej klasy 
MyPicture należy dołączyć 
zawartość pliku nagłówkowego 
mypicture.h dyrektywą #include

wykorzystanie klasy MyPicture – 
tworzymy QVector (dynamiczną 
tablicę) z obiektami tej klasy



Galeria z polubieniami

tworzenie obiektów klasy MyPicture

dodanie obiektów klasy MyPicture do dynamicznej tablicy myPictures



Sortowanie przez wybieranie

użytkownik musi wpisać właściwą ilość liczb oddzielonych 
przecinkami (inne znaki są ignorowane)

liczby posortowane 
przez wybieranie 

wprowadzone przez 
użytkownika liczby
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